
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

HvŊzd§ŚskĨ dalekohled FirstScope Telescope ï Manu§l  

 

Model # 21024 



2 

 

 

 

OBSAH 
 

Đvod ééééééééééééééééééééééééééééééééééé..   3 

Mont§ģ  éééééééééééééééééééééééééééééééééé..   5 

 Instalace okul§ru ééééééééééééééééééééééééééé..   5 

 Zac²len² teleskopu ééééééééééééééééééééééééééé   5 

Z§klady pouģ²v§n² éééééééééééééééééééééééééééééé.    6 

 Orientace obrazu ééééééééééééééééééééééééééé.   6 

 ZaostŚov§n² ééééééééééééééééééééééééééééé..   7 

 VĨpoļet zvŊtġen² obrazu éééééééééééééééééééééééé.   7 

 Urļen² zorn®ho ¼hlu éééééééééééééééééééééééééé   7 

 DŢleģit® rady pŚi pozorovan² éééééééééééééééééééééé...   7 
Z§klady astronomie ééééééééééééééééééééééééééééé...   8 

 NebeskĨ souŚadnicovĨ syst®m éééééééééééééééééééééé   8 

 Pohyb hvŊzd ééééééééééééééééééééééééééééé   9 

Pozorov§n² hvŊzdn® oblohy éééééééééééééééééééééééééé.. 10 

 Pozorov§n² mŊs²ce éééééééééééééééééééééééééé.. 10 

 Tipy pŚi pozorov§n² MŊs²ce ééééééééééééééééééééééé 10 

 Pozorov§n² planet ééééééééééééééééééééééééééé 10 

 Pozorov§n² vzd§len®ho vesm²ru  ï ĂStar hoppingñ ééééééééééééé.. 10 

 Podm²nky pozorov§n² ééééééééééééééééééééééééé. 13 

Đdrģba teleskopu éééééééééééééééééééééééééééééé... 14 

 Starostlivost a ļiġtŊn² optiky ééééééééééééééééééééééé 14 

 Kolimace teleskopu éééééééééééééééééééééééééé. 14 
Technick§ specifikace éééééééééééééééééééééééééééé... 16 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 



3 

 

 
 

BlahopŚejeme V§m k zakoupen² Vaġeho FirstScope teleskopu. FirstScope je pŚipevnŊn na azimut§ln² mont§ģi 

typu Dobson. Dalekohled je typu Newton. Teleskop je vyrobenĨ z vysoce kvalitn²ch materi§lŢ, ļ²mģ je zajiġtŊna 

stabilita a dobr§ odolnost. To vġe V§m d§v§ moģnost vyuģ²vat teleskop jen s minim§ln² ¼drģbou.    

  

Teleskop byl navrģen pro zaļ§teļn²ky a nab²z² V§m neobyļejnĨ z§ģitek. FirstScope pŚich§z² s kompaktn²m a 
mobiln²m disignem s dostateļnĨm vĨkonem, aby zl§kal kaģd®ho nov§ļka do svŊta amat®rsk® astronomie. Mimo 

to, FirstScope teleskop je ide§ln² pro pozemn² pozorov§n², kde m§te neomezen® moģnosti ï vybrat objekt, 

zac²lit, zachytit a zaostŚit.  

  

FirstScope teleskop s dvouletou garantovanou z§rukou. Pro v²ce detailŢ navġtivte www.celestron.com.   

  

NŊkter® z§kladn² schopnosti teleskopu jsou: 

 

 vġechny optick® souļ§sti jsou potaģeny sklem pro ļistĨ a ostrĨ obraz 

 jednoduch® pouģ²van², azimut§ln² mont§ģ typu Dobson pro ovl§dan² a jednoduch® zac²len²     

 navrģen pro pouģit² na podloģce anebo jin®m hladk®m, pevn®m povrchu 

 rychl® a jednoduch® nastaven² 

 

VŊnujte trochu ļasu tomuto manu§lu pŚed vĨletem Vesm²rem. Bude chv²li trvat, neģ se sezn§m²te se svĨm 

teleskopem, takģe byste si mŊli nechat manu§l po ruce, dokud nebudete plnŊ sezn§men² s funkcemi teleskopu. 

Manu§l V§m poskytne detailn² informace o kaģd®m kroku, stejnŊ jako potŚebn® informace a uģiteļn® rady, kter® 

V§m zaruļ² jednoduchĨ a pŚ²jemnĨ z§ģitek.  

 

V§ġ teleskop byl navrģen tak, aby V§m poskytl roky z§bavn®ho a uģiteļn®ho pozorov§n². PŚeci jen je p§r vŊc², 

kter® byste mŊli zv§ģit pŚed pouģit²m teleskopu. Zajist² Vaġi bezpeļnost a ochr§n² zaŚ²zen².  

 

 

UpozornŊn² 

 

 Nikdy se pŚ²mo ned²vejte do slunce nechr§nŊnĨm okem anebo teleskopem (s 

vĨjimkou ģe vlastn²te vhodnĨ sluneļnĨ filtr). MŢģe nastat trval® nebo doļasn® 

poġkozen² oka. 

 

 Nikdy nepouģ²vejte teleskop na  prom²tan² obrazu slunce na jinĨ povrch. Intern² 

zahŚ§t² mŢģe zpŢsobit poġkozen² teleskopu. 

 

 Nikdy nepouģ²vejte sluneļn² filtr okul§ru anebo optickĨ kl²n. VnitŚn² zahŚ§t² zpŢsob² 

poġkozen² teleskopu a propust² do oka nechr§nŊnĨ sluneļn² paprsek. 
 

 Nenech§vejte teleskop bez dohledu, jestliģe jsou v bl²zkosti dŊti nebo dospŊlĨ, kteŚ² 

neum² spr§vnŊ uģ²vat pŚ²stroj. 
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Obr§zek 1 - 1 

 

 

1. ZaostŚovaļ 6. Drģadlo  

2. Sekund§rn² zrcadlo  7. Konec dalekohledu  

3. Tuba dalekohledu 8. Hlavn² zrcadlo 

4. Pojistn§ matice  9. ZaostŚovac² matice 

5. Podstavec 10. Okul§r 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



5 

 

 
 

 

V§ġ teleskop nevyģaduje prakticky ģ§dnou mont§ģ. Dalekohled je t®mŊŚ pŚipravenĨ k pouģit² ihned po vyt§hnut² 

z krabice. 

 

V balen² jsou dva okul§ry  - 20 mm (zvŊtġen² 15x) a 4 mm (zvŊtġen² 75x). Okul§ry jen vloģ²te a jste pŚipraven² 

na pozorov§n². Neģ zaļnete, mŊli byjste  rozumŊt n§sleduj²c²m funkc²m teleskopu. 

 

Mont§ģ okul§rŢ  
Okul§r je optick§ souļ§stka, kter§ zvŊtġuje obraz zaostŚenĨ 

teleskopem. Bez okul§ru by nebylo moģn® teleskop 

pouģ²vat. PŚi okul§rech se obyļejnŊ ud§v§ ohniskov§ 

vzd§lenost a prŢmŊr zrcadla. Ļ²m vŊtġ² d®lka ohniskov® 

vzd§lenost² (napŚ. ļ²m vŊtġ² ļ²slo), t²m m®nŊ okul§r zvŊtġuje 

obraz. Pro v²ce informac² jak vypoļ²tat vhodn® zvŊtġen² si 

pŚeļtete sekci ĂVĨpoļet zvŊtġen²ñ. Okul§r zapad§ pŚ²mo do 

zaostŚovaļe. Pro pŚipojen² okul§rŢ: 
 

1. UjistŊte se, ģe ġroubky jsou ze zaostŚovaļe vyġroubovan®. 

Pot® vloģte stŚ²brnĨ konec okul§ru do zaostŚovaļe a 

ut§hnŊte ġroubky ï viz Obr§zek 2 ï 1. 

2. Okul§r zmŊn²me zopakov§n²m prvn²ho bodu. 

3. NejdŚ²ve vyhledejte objekty v bl²zkosti ï s pouģit²m 

zvŊtġen² 15x a pak mŢģete zmŊnit zvŊtġen² na 75x, abyste 

vidŊli v²ce detailŢ.  
 

 

 
 

                                                                                                                                 Obr§zek 2 - 1 

 

 

 

Zac²len² teleskopu 
Teleskop je navrģen pro pouģit² na podloģce nebo jin®m 

pevn®m povrchu.  Za tŊchto podm²nek je teleskop snadno 

ovl§datelnĨ a nez§leģ² na tom, kam ho chcete zac²lit. 

 

1. Povolte pojistnou matici otoļen²m proti smŊru 

hodinovĨch ruļiļek a zatlaļte konec 

dalekohledu. 
2. Pod²vejte se dalekohledem smŊrem k objektu, 

kterĨ chcete naj²t. 

3. Pohybujte koncem dalekohledu, dokud 

nenajdete hledanĨ objekt. 

 

Pozn§mka: Pokud nech§te pojistnou matici 

povyt§hnutou, umoģn² V§m to jemn® zmŊny smŊru. 

                                                                                                                                   Obr§zek 2 - 2 
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Teleskop je zaŚ²zen², kter® zachyt§v§ a zostŚuje svŊtlo. Podstata optick®ho n§vrhu rozhoduje o tom, jak bude 

svŊtlo zostŚen®. NŊkter® teleskopy, zn§m® jako refraktory, pouģ²vaj² ļoļky a jin®, zn§m® jako reflektory 

(Newtonovsk®), pouģ²vaj² zrcadla.  

  

Newtonovsk® reflektory vyuģ²vaj² jako prim§rn² vydut® zrcadla. SvŊtlo vstupuje do tubusu a smŊruje k zrcadlu 

na zadn²m okraji. Tam se svŊtlo odraz² nazpŊt do bodu nazvan®ho ohnisko. Neģ se nahnete k tomu, abyste se 

pod²vali na obraz pŚes okul§r, ploch® (sekund§rn²) zrcadlo zachyt² svŊtlo, kter® se v prav®m uhlu odraz² do 

okul§ru. 

 

NewtonovskĨ teleskop nahrazuje siln® 

ļoļky zrcadlem, aby soustŚedil a zostŚil 
svŊtlo. Protoģe svŊtlo se zachyt§v§ a 

odr§ģ², mŢģeme dos§hnout ohniskov® 

vzd§lenosti aģ 1000 mm a teleskop bude 

poŚ§d pŚenosnĨ. Newtonovsk® teleskopy 

nab²zej² tak ġirok® moģnosti pŚi odrazu 

svŊtla, ģe se mŢģete ponoŚit do hlubin 

vesm²ru i navzdory menġ²mu rozpoļtu. 

Tyto teleskopy vġak vyģaduj² v²ce 

starostlivosti a ¼drģby, protoģe prim§rn² 

zrcadlo je vystaveno vzduchu a prachu. 

Navzdory tŊmto malĨm nedostatkŢm tŊmto 

teleskopŢm nekles§ popularita u tŊch, kteŚ² 
maj² z§jem o ekonomicky vĨhodnĨ ale tak® 

kvalitn² teleskop.            

 

 

  

  

Orientace obrazu 
Newtonovsk® teleskopy zpravidla vytv§Śej² pŚevr§cenĨ obraz (vzhŢru nohama a naopak) ï s FirstScope  

vid²te takovĨ obraz, kdyģ se pod²v§te ze zadn² ļ§sti do okul§ru. Jestliģe se pod²v§te do okul§ru z boku, obraz se 

bude zd§t pootoļenĨ o urļitĨ ¼hel. Jestliģe se pod²v§te zepŚedu (pŚ²mo do okul§ru) a trochu na stranu, obraz 

bude spr§vnŊ.  Tento poznatek je velmi uģiteļn² pro pozemn² pozorov§n².  
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ZaostŚov§n²  
Pro zaostŚen² Vaġeho teleskopu jednoduġe otoļte pojistnou matici 

um²stnŊnou pŚ²mo pod okul§rem. Otoļen²m matice ve smŊru 

hodinovĨch ruļiļek mŢģete zaostŚit na vzd§lenŊjġ² objekt. 

Pootoļen²m pojistn® matice proti smŊru hodinovĨch ruļiļek 

zaostŚujete objekty, kter® jsou bl²ģe.  

 

Pozn§mka: Pokud nos²te brĨle, mŢģete si je pŚi pozorov§n² 

sundat. Pokud ale m§te i astigmatizmus, je potŚebn® brĨle pouģ²vat 

i bŊhem pozorov§n². 
 

  

 

 

 

Obr§zek 3 ï 3 

 

VĨpoļet zvŊtġen² 
ZvŊtġen² teleskopu lze zmŊnit zmŊnou okul§ru. Na to, abychom zjistili potŚebn® zvŊtġen², jednoduġe vydŊl²me 
ohniskovou vzd§lenost teleskopu ohniskovou vzd§lenost² okul§ru. Rovnice vypad§ takto:    

  

 
 

NapŚ²klad, pouģ²v§te okul§r s ohniskovou vzd§lenost² 20 mm, kterĨ je standardnŊ dod§vanĨ. VydŊl²me 

ohniskovou vzd§lenost teleskopu (FirstScope m§ napŚ²klad ohniskovou vzd§lenost 300 mm) ohniskovou 

vzd§lenost² okul§ru tedy 20 mm. VydŊlen²m 300/20 dostaneme zvŊtġen² 15x. 

 

FirstScope dosahuje zvŊtġen² v rozsahu od 10x (nejmenġ²) do 75x (nejvŊtġ²). Okul§ry po zvŊtġen² 15x a 75x jsou 

v balen². Jestliģe chcete dos§hnout i jin®ho zvŊtġen², je zapotŚeb² zakoupit si potŚebn® pŚ²sluġenstv².  

 

Urļen² zorn®ho ¼hlu 
Urļen² skuteļn®ho zorn®ho ¼hlu je dŢleģit®, kdyģ chcete zjistit velikost objektu, kterĨ pozorujete. Pro zjiġtŊn² 

zorn®ho ¼hlu je potŚebn® vydŊlit zd§nlivĨ zornĨ ¼hel okul§ru (hodnota je dan§ vĨrobcem) zvŊtġen²m. Rovnice je 

pak v n§sledovn®m tvaru: 

 
 

Jak vid²te, pŚed urļen²m zorn®ho uhlu je potŚebn® urļit zvŊtġen². Z pŚedch§zej²c²ho pŚ²kladu ï pouģijeme okul§r 

s ohniskovou vzd§lenost² 20 mm, kterĨ je standardnŊ dod§vanĨ. Tento okul§r m§ zd§nlivĨ zornĨ uhel 25Á. 

VydŊl²me 25Á zvŊtġen²m, kter® je 15x. SkuteļnĨ zornĨ ¼hel je 1.7Á.  

 

PŚi pŚevodu stupŔŢ se postupuje n§sledovnŊ: Vyn§sob²me skuteļnĨ zornĨ ¼hel konstantou 52.5. V naġem 

pŚ²kladu dostaneme vĨsledek 89 stop. Tato hodnota je pŚi vzd§lenosti 1000 yardŢ nebo 29 metrŢ.  
 

DŢleģit® rady pŚi pozorov§n² 
PŚi pr§ci s optickĨmi pomŢckami je dobr® pamatovat si nŊkter® vŊci. Pokud nos²te brĨle, mŢģete si je pŚi 

pozorov§n² sundat, pokud ale nem§te astigmatizmus. 

 

 Nikdy nepozorujte pŚes okenn² sklo. Sklo v oknech ve vŊtġinŊ dom§cnost² je opticky nedokonal® a 

vĨsledky se mŢģou liġit v z§vislosti na tlouġŠce skla. KvŢli nedokonalosti skla pak nen² moģn® obraz 

zaostŚit. Ve vŊtġinŊ pŚ²padŢ vid²te obraz rozmazanĨ nebo zdvojenĨ.  

 Nikdy nepozorujte pŚes objekty, kter® vyzaŚuj² teplo. VļetnŊ asfaltŢ a horkĨch stŚech.  

 Zamlģen§ obloha, mlha nebo opar taky maj² vliv na ostrost obrazu. Mnoģstv² vidŊnĨch detailŢ se pŚi 

tŊchto podm²nk§ch znaļnŊ redukuje.  
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Aģ do tohoto bodu tento manu§l pokrĨval vġe, co se tĨļe obsluhy teleskopu. Avġak abyste ¼plnŊ porozumŊli 

pr§ci s teleskopem, je potŚebn®, abyste vŊdŊli nŊco m§lo i o noļn² obloze. Tato ļ§st manu§lu se vŊnuje 

astronomii vġeobecnŊ a zahrnuje informace o noļn² obloze a pol§rn²m uspoŚ§d§n².  

 

U teleskopŢ s ekvatori§ln² mont§ģ² mus² uģivatel zn§t pol§rn² uspoŚ§d§n² na to, aby naġel nŊjak® objekty na 

obloze. S vaġ² azimuti§lni mont§ģ² mŢģete pouģ²t metodu zvanou Ăstar hoppingñ, kter§ je popsan§ v ļ§sti 
ĂPozorov§n² hvŊzdn® oblohyñ. Dobr§ hvŊzdn§ mapa v§m pomŢģe naj²t objekty vzd§len®ho vesm²ru. Taky je 

dobr® sledovat astronomick® magaz²ny, kter® popisuj², kde kter® planety lze naj²t. 

 

NebeskĨ souŚadnicovĨ syst®m  

K jednoduġġ²mu nalezen² objektŢ na obloze astronomov® pouģ²vaj² hvŊzdnĨ souŚadnicovĨ syst®m, kterĨ je 

podobnĨ naġemu geografick®mu syst®mu. HvŊzdnĨ syst®m m§ p·ly, poledn²ky, rovnobŊģky a rovn²k. Tyto ļ§sti 

jsou fixn² na rozd²l od syst®mu hvŊzd. 

  

Rovn²k vede 360Á kolem ZemŊ a oddŊluje severn² nebeskou hemisf®ru od jiģn². StejnŊ jako zemskĨ rovn²k je 

nulovou rovnobŊģkou. Na Zemi by to byla zemŊpisn§ ġ²Śka. Avġak na obloze se to nazĨv§ deklinace, anebo 

zkratkou DEC. Ļ§ry deklinace jsou pojmenov§ny podle jejich ¼hlov® vzd§lenosti nad a pod rovn²kem. Ļ§ry jsou 

rozdŊlen® na stupnŊ, obloukov® minuty a obloukov® sekundy. Deklinace smŊrem jiģnŊ od rovn²ku m§ znam²nko 

m²nus (-) pŚed hodnotou, deklinace smŊrem na sever od rovn²ku m§ znam²nko plus (+) resp. je bez znam²nka.  
 

NebeskĨ ekvivalent zemŊpisn® d®lky se nazĨv§ rektascenze, nebo zkratkou R.A. StejnŊ jako ļ§ry zemŊpisn® 

d®lky smŊruj² od p·lu k p·lu a jsou od sebe posunut® rovnomŊrnŊ o 15Á. I kdyģ jsou ļ§ry zemŊpisn® d®lky od 

sebe separovan® o tento ¼hel, jsou i mŊŚ²tkem ļasu. Kaģd§ z nich je totiģ posunut§ o jednu hodinu od sousedn². 

Protoģe se ZemŊ otoļ² okolo sv® osy za 24 hodin, je jich celkem 24. Ve vĨsledku jsou R.A uveden® v jednotk§ch 

ļasu. Na zaļ§tku libovoln®mu bodu konstelace n§leģ² 0 hodin, 0 minut, 0 sekund. Vġechny ostatn² body jsou 

oznaļen® podle toho, jak jsou daleko od pŢvodn²ho bodu. 
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Pohyb hvŊzd 
Kaģdodenn² pohyb Slunce je zn§m i obļasnĨm pozorovatelŢm. Tohle denn² putov§n² nen² pohybem Slunce, jak 

si kdysi astronomov® mysleli, ale vĨsledkem zemskĨch rotac². Zemsk® rotace zpŢsobuj² to sam® u hvŊzd, 

pŚiļemģ se vytv§Śej² velk® myġlen® kruģnice. Velikost kruhov® cesty z§leģ² na tom, kde hvŊzda ve vesm²ru je. 

HvŊzdy bl²zko nebesk®ho rovn²ku na nejvŊtġ²ch kruģnic²ch vych§zej² na vĨchodŊ a zapadaj² na z§padŊ. 

Pohybuj²c se smŊrem k p·lu (bod, kolem kter®ho hvŊzdy v severn² hemisf®Śe rotuj²), se tyto kruģnice zmenġuj². 

HvŊzdy ve stŚedu ġ²Śky vych§zej² na severo-vĨchodŊ a zapadaj² na severo-z§padŊ. HvŊzdy s vysokĨmi 

nebeskĨmi ġ²Śkami jsou vģdy nad horizontem a nazĨvaj² se cirkumpol§rn², protoģe nikdy nevych§zej² a nikdy 

nezapadaj². Nikdy neuvid²te hvŊzdu obej²t svou dr§hu, protoģe sluneļn² svŊtlo je silnŊjġ² neģ svŊtlo hvŊzd. Avġak 

ļ§st tohoto kruhov®ho pohybu hvŊzd je moģn® vidŊt postaven²m fotoapar§tu na stojan a focen²m sn²mkŢ nŊkolik 
hodin. Spojen² tŊchto sn²mkŢ odhal² polokruhy, kter® ob²haj² kolem p·lŢ. (Tento popis pohybu na severn² 

hemisf®Śe je stejnĨ jako na jiģn²). 

 

 
 
 

 

 

 

 

 

 



10 

 

 
S nastaven²m vaġeho teleskopu (aģ sejmete pŚedn² kryt dalekohledu) jste ihned pŚipraveni k pozorov§n². Tato 

ļ§st manu§lu obsahuje uģiteļn® rady, kter® v§m pomohou pŚi pozorov§n² sluneļn² soustavy a vesm²ru.  

 

Pozorov§n² mŊs²ce 
Lid® ļasto chtŊj² pozorovat MŊs²c, kdyģ je v ¼plŔku. V tomto 

ļase je mŊs²c plnŊ osvŊtlen a jeho jas br§n² jasn®mu a ostr®mu 

obrazu. 

 
MŊs²c je lepġ² pozorovat, kdyģ je ve svĨch ne¼plnĨch f§z²ch 

(v prvn² ļtvrtinŊ nebo v tŚiļtvrtinŊ). DlouhĨ st²n odhaluje 

vġechny detaily mŊs²ļn²ho povrchu. PŚi niģġ²m zvŊtġen² MŊs²c 

zac²l²te, ale jestliģe si d§te okul§r s vŊtġ² ohniskovou 

vzd§lenost², uvid²te i detaily.  

 

 

 

 

 
Tipy pŚi pozorov§n² MŊs²ce 
Pro zvŊtġen² kontrastu a jasu obrazu je dobr® pouģ²t vhodn® filtry. ĢlutĨ filtr zlepġuje kontrast, zat²mco 

polarizaļn² filtr zredukuje celkovĨ jas a lesk. 

 

Pozorov§n² planet 
Ve vesm²ru jsou ale i jin® zaj²mav® objekty. MŢģete pozorovat Venuġi 

ve sv® lun§rn² f§zi. Mars ponouk§ detaily sv®ho povrchu. Uvid²te p§sy 

mraļen na Jupiteru a Ļervenou skvrnu (jestliģe je viditeln§ v ļase 

vaġeho pozorov§n²). Taky je moģn® vidŊt mŊs²ce Jupiteru nebo 

Saturnu se svĨm n§dhernĨm prstencem.   

 

 

Tipy pŚi pozorov§n² planet 
 NezapomeŔte, ģe limituj²c²m faktorem pŚi pozorov§n² jsou 

atmosf®rick® podm²nky. Pr§vŊ na nich z§vis², jak detailnŊ 

mŢģete planetu sledovat. VyhnŊte se proto pozorov§n² planet, 

kdyģ jsou n²zko nad horizontem, nebo kdyģ jsou pŚ²mo nad zdrojem vyzaŚuj²c²m teplo, jako stŚechy 

domŢ nebo kom²ny. V²c v kapitole ĂPodm²nky pro pozorov§n².ñ 

 Pro zvĨġen² kontrastu a jasu detailŢ vyzkouġejte Celestron filtry. 

 

Pozorov§n² vzd§len®ho vesm²ru ï Ăstar hoppingñ 
Objekty vzd§len®ho vesm²ru jsou vġechny objekty za hranicemi sluneļn² soustavy. To znamen§ seskupen² 

hvŊzd, planet§rn² mlhoviny a jin® galaxie mimo Ml®ļnou dr§hu. VŊtġina objektŢ vzd§len®ho vesm²ru m§ zornĨ 

¼hel. Pr§vŊ proto jedin® co potŚebujete pro to, abyste je vidŊli je snadno ovl§datelnĨ okul§r. Tyto objekty jsou 

m§lo viditeln® na to, aby odhalily svou barvu nebo detailn² strukturu povrchu. Vid²me je ļernŊ nebo b²le a 

v rozmazanĨch p§sech. A kvŢli jejich slab®mu jasu by se mŊly pozorovat z m²st, kde je t®mŊŚ ¼pln§ tma. SvŊtlo 

kolem velikĨch mŊst je silnŊjġ² neģ svŊtlo tŊchto objektŢ a je t®mŊŚ nemoģn® je pozorovat. Filtry pro redukci 
svŊtla zredukuj² jas a zvĨġ² kontrast. 

 

Jestli v§ġ z§jem o astronomii roste, moģn§ zvol²te vŊtġ² teleskopy, kter® v§m umoģn² sledovat mnohem v²c 

detailŢ a taky zlepġ² kvalitu obrazu.  
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Star Hopping 
VĨhodn§ cesta jak pozorovat objekty vzd§len®ho vesm²ru je ĂStar Hoppingñ. Tato metoda vyuģ²v§ jasn® hvŊzdy 

pro to, aby v§s Ănavigovalyñ. Pro ¼spŊġn® pozorov§n² touto metodou je dobr® vŊdŊt zornĨ ¼hel vaġeho teleskopu. 

Pokud pouģ²v§te standardn² okul§r s ohniskovou vzd§lenost² 20 mm, vaġe zorn® pole je asi 2.7Á . Pokud chcete 
sledovat objekt, kterĨ je posunutĨ o 3Á od vaġ² souļasn® lokace, pak se mus²te asi o 1Á posunout. PŚi pouģit² 

jin®ho okul§ru si pŚedem spoļ²tejte zornĨ uhel. 

 

Dalġ² rady: 

- HvŊzdn§ mapa ï je potŚebn§ mapa hvŊzd (nŊco jako cestovn² mapy pro auta) 

- Znalosti ï je dobr® vŊdŊt relativn² pozici jasnĨch hvŊzd a jejich konstelaci. Jsou to startovn² body pro 

Ăstar hoppingñ. Tyto informace z²sk§te z rŢznĨch knih. 

- Hled§ļek ï velmi n§pomocnĨ n§stroj. Hled§ļek je malĨ teleskop s malĨm zvŊtġen²m, kterĨ se pouģ²v§ 

na to, abychom dos§hli vŊtġ²ho obrazu na teleskopu. MŢģete vidŊt v²ce hvŊzd jako okem. 

- Dalekohled ï pom§h§ naj²t jasn® hvŊzdy a lokace, kde chceme pozorovat. MŢģe taky slouģit jako 

n§hrada za hled§ļek. 
- Knihy -  je mnoho knih o Ăstar hoppingñ 

- PŚ²ruļka rozmŊrŢ ï na vĨpoļet vzd§lenost² 

 

Star hopping v§m ze zaļ§tku mŢģe pŚij²t n§roļnĨ, ale s trochou trpŊlivosti a praxe se to nauļ²te a nikdy 

nezapomenete. N²ģe jsou uvedeny n§vody jak lokalizovat dva obl²ben® objekty:  

 

Galaxie Andromeda (Obr§zek 5-1), takt®ģ zn§m§ jako M31, je snadnĨ c²l.  

1. Lokalizujte konstelaci Pegas, velkĨ ļtverec viditelnĨ na podzim (na vĨchodn² obloze) a v zimn²ch 

mŊs²c²ch.  

2. ZaļnŊte na hvŊzdŊ v severn²m rohu  - Alfa (Ŭ) Andromeda. 

3. PosuŔte se severnŊ asi o 7Á. Najdete dvŊ hvŊzdy stejn®ho jasu ï Delta (ŭ) a Pi(ˊ) Andromeda ï asi 3Á od 

sebe. 
4. Pokraļujte v stejn®m smŊru dalġ²ch 8Á. Najdete dalġ² dvŊ hvŊzdy ï Beta (ɓ) a M²(ɛ) Anromeda ï tak® 

asi 3Á od sebe vzd§len®. 

5. D§le 3Á severnŊ ï ta stejn§ vzd§lenost mezi dvŊma hvŊzdami a ke galaxii Andromeda.  

 

 
Obr§zek 5 - 1 
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Pozorov§n² Andromedy pomoc² Ăstar hoppingñ je jednoduch®, pokud jsou viditeln® vġechny hvŊzdy, kter® 

potŚebujeme.  

 

Pozorov§n² hvŊzd, kter® ve sv® bl²zkosti nemaj² jasn® hvŊzdy, bude cht²t trochu praxe. Tak je to i s objektem 

M57, zn§mĨm jako Ring nebula. Zde je n§vod jak ho naj²t: 

 

1. NajdŊte konstelaci Lyra, malĨ rovnobŊģn²k viditelnĨ v l®tŊ a v podzimn²ch mŊs²c²ch. MŊlo by bĨt 

jednoduch® ji naj²t, protoģe obsahuje jasnou hvŊzdu Vega.  

2. ZaļnŊte na hvŊzdŊ Vega ï Alfa (Ŭ) Lyra -  a pohybujte se nŊkolik stupŔŢ jihovĨchodnŊ, abyste naġli 
rovnobŊģn²k. ĻtyŚi hvŊzdy, kter® ho tvoŚ², maj² asi stejnĨ jas, coģ n§m ulehļuje je naj²t. 

3. NajdŊte dvŊ nejjiģnŊjġ² z nich ï Beta (ɓ) a Gamma (ɔ) Lyra. 

4. ZamŊŚte asi v poloviļn² vzd§lenosti mezi tŊmito dvŊma. 

5. PosuŔte se asi o polovinu stupnŊ smŊrem k Beta, ale zŢstaŔte na spojnici hvŊzd.  

6. Pod²vejte se teleskopem a Ring nebula by mŊl bĨt ve vaġem zorn®m poli.  

7. Protoģe Ring nebula je docela slabĨ, budete muset pouģ²t metodu Ăaverted visionñ, abyste ho jasnŊ 

vidŊli. PŚi t®to metodŊ se d²v§te na m²sto o kousek posunut® od pozorovan®ho objektu. Takģe jestli 

chcete pozorovat j§dro Ring nebula, mus²te se koukat na stranu. Toto je zapŚ²ļeno svŊtlem 

z pozorovan®ho objektu ï vid²me ho monochromaticky, i kdyģ naġe oļi jsou schopn® vn²mat barvy. 

(NezapomeŔte na to, ģe pozorov§n² tŊchto objektŢ je jednoduġġ² na m²stech, kde je t®mŊŚ ¼pln§ tma, 

mimo svŊtel mŊst a pouliļn²ho osvŊtlen². PrŢmŊrnŊ trv§ lidsk®mu oku asi 20 minut, neģ se pŚizpŢsob² 
vidŊn² ve tmŊ).  

 

Tyto dva pŚ²klady by v§m mŊly d§t ideu pozorov§ni dalek®ho vesm²ru. Na to, abyste tuto metodu mohli 

pouģ²t i pŚi pozorov§n² jinĨch objektŢ, pouģijte hvŊzdn® mapy. 

 

 
Obr§zek 5 - 2 
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Podm²nky pozorov§n²  
Podm²nky, pŚi kterĨch pozorujete ovlivŔuj² velmi vĨraznŊ to, co vid²te. Vliv maj² hlavnŊ prŢhlednost, viditelnost 

a osvŊtlen² oblohy. Pokud budete rozumŊt podm²nk§m, kter® jsou potŚebn® pŚi pozorov§n², uvid²te svĨm 

teleskopem maximum.  

 

PrŢhlednost 
PrŢhlednost je ļistota atmosf®ry, kter§ je ovlivŔovan§ mraļnem, vlhkost² a jinĨmi vzduġnĨmi ļ§sticemi. Hust§ 

oblast mraļen je ¼plnŊ neprŢhledn§, zat²m co Ś²dk§ oblaļnost dovoluje svŊtlu hvŊzd pronikat. Zamlģen§ obloha 

absorbuje v²ce svŊtla neģ obloha ļist§, a to je tŊģġ² vidŊt zamlģen® objekty, redukuje se kontrast a jas objektŢ. 

Aerosoly unikaj²c² do vrchn²ch ļ§st² atmosf®ry z vulkanickĨch erupc² tak® ovlivŔuj² prŢhlednost. Ide§ln² 

podm²nky jsou, kdyģ je noļn² obloha atramentovo ļern§.  

 

OsvŊtlen² oblohy 
OsvŊtlen² oblohy je zapŚ²ļinŊno MŊs²cem, pŚirozenĨm z§Śen²m atmosf®ry a svŊtlem ze Slunce. To vĨraznŊ 

ovlivŔuje prŢhlednost. Zat²m co jasn® hvŊzdy a planety s t²m nemaj² probl®m, svŊtl§ obloha redukuje kontrast 

mlhovin, kter® je pak ¼plnŊ nemoģn® vidŊt. Abyste vidŊli co nejv²ce, pozorujte vzd§lenĨ vesm²r, jen kdyģ nesv²t² 

MŊs²c a z m²st dostateļnŊ vzd§lenĨch od mŊstsk®ho osvŊtlen². LPR filtry zlepġuj² pozorov§ni z mŊst t²m, ģe 

blokuj² nechtŊn® svŊtlo. Na druh® stranŊ, mŢģete pozorovat planety a hvŊzdy z mŊst, kdyģ je mŊs²c venku. 

 

Viditelnost 
Viditelnost ovlivŔuje stabilita atmosf®ry a pŚ²mo rozhoduje o mnoģstv² detailŢ, kter® budete m²t moģnost vidŊt. 

Vzduch v naġ² atmosf®Śe pŢsob² jako ļoļka, kter§ ohne a zkresl² pŚich§zej²c² svŊteln® paprsky. Jak moc budou 

paprsky ohnuty, ovlivŔuje hustota vzduchu. RŢzn® teplotn² vrstvy maj² rŢzn® hustoty a proto je ohnut² paprskŢ 

odliġn®. SvŊteln® paprsky z jednoho a stejn®ho objektu dopadaj² trochu posunut® a vytv§Śej² skvrnovitĨ obraz. 

Tyto atmosf®rick® vlivy se liġ² od m²sta i ļasu. PŚi dobr® viditelnosti vid²me jasnŊ detaily na planet§ch, jako jsou 

Mars a Jupiter a ostr® obrazy hvŊzd. PŚi slab® viditelnosti jsou obrazy rozmazan® a skvrnit®.  

 

Podm²nky popsan® v t®to ļ§sti pŢsob² stejnŊ na pozorov§n² i fotografov§n².      
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 I kdyģ v§ġ teleskop potŚebuje jenom minim§ln² ¼drģbu, je p§r vŊc², kter® je dobr® si zapamatovat. 

 

Starostlivost a ļiġtŊn² optiky 
Na prim§rn²m a sekund§rn²m zrcadle se mohou usazovat neļistoty, prach a p²sek. Kdyģ chcete tyto ļ§sti ļistit, je 

potŚeba d§vat pozor a tyto souļ§st² nepoġkodit. 

 

V pŚ²padŊ, ģe se v§m na optickĨch ļ§stech usad² prach, odstraŔte ho kart§ļkem z velbloud² srsti. PostŚ²kejte 

ļistic²m prostŚedkem na optick® materi§ly. NastŚ²kejte trochu prostŚedku taky na hadŚ²k, kterĨm setŚete st§vaj²c² 

¼lomky. Netlaļte moc, abyste nepoġkr§bali ļoļku (zrcadlo). NESTĉREJTE KROUĢIVħM POHYB EM !  

 
MŢģete pouģ²t koupenĨ ļistiļ na ļoļky nebo si vyrobit vlastn² Dobr® pro ļiġtŊn² je smŊs 60 % izopropyl 

alkoholu s 40% destilovanou vodou. Anebo pouģijte prostŚedek na n§dob² s vodou. 

 

UrļitŊ se v§m stane, ģe pŚi pozorov§n² se v§m teleskop oros². Pokud chcete v pozorov§n² pokraļovat, osuġte rosu 

suġiļem na vlasy (na nejniģġ² vĨkon) anebo nasmŊrujte teleskop smŊrem dolŢ, dokud se rosa nevypaŚ². 

 

Pokud vlhkost zkondenzuje ve vnitŚn² ļ§sti, budete muset odstranit vġechno pŚ²sluġenstv². Postavit teleskop na 

bezpraġn® m²sto a nasmŊrovat dolŢ. Takto odstran²te vlhko zevnitŚ teleskopu. 

 

Abyste minimalizovali potŚebn® ļiġtŊn² teleskopu, zakryjte vġechny ļoļky, jakmile pr§ci dokonļ²te. Pokud 

komŢrky nejsou utŊsnŊny, otvory by mŊly byt zakryt®, pokud teleskop nepouģ²v§te. Je to prevence pŚed 
zneļiġtŊn²m. 

 

ĻiġtŊn² vnitŚn²ch ļast² by mŊlo bĨt vykon§van® pouze person§lem firmy Celestron. Pokud v§ġ teleskop potŚebuje 

vyļistit, kontaktujte vĨrobce. 

 

Koliminace teleskopu 
OptickĨ vĨkon teleskopu typu Newton mŢģe bĨt zvŊtġen koliminac² (zarovn§n²m) 

zrcadel podle potŚeby. Koliminovat teleskop znamen§ um²stit zrcadla do rovnov§hy. 

Slab§ koliminace zpŢsobuje odchylky a zkreslen² obrazu. 

 

Teleskop by mŊl bĨt koliminov§n, pokud s n²m bylo hrubŊ zach§zeno nebo upadl. 

 

PŚed koliminaci teleskopu vŊnujte ļas tŊmto pozn§mk§m. Prim§rn² zrcadlo je velk® 
zrcadlo v zadn² ļ§st² tubusu teleskopu a mŢģe bĨt nastaven® jedinŊ ve vĨrobŊ. 

Sekund§rn² zrcadlo (to mal® eliptick®ho tvaru pod zaostŚovaļem v pŚedn² ļ§sti 

tubusu) m§ tŚi nastavovac² ġrouby na koliminaci.  
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Nastaven² sekund§rn²ho zrcadla 
Pokud m§te v zaostŚovaļi okul§r, tak ho vyjmŊte. Zaġroubujte zaostŚovaļ ¼plnŊ do tubusu pomoc² pojistn® 

matice. Budete se pŚes zaostŚovaļ d²vat na obraz sv®ho oka v sekund§rn²m zrcadle zn§sobenĨ prim§rn²m 

zrcadlem (Obr§zek 6-2). Jestli prim§rn² zrcadlo nen² na stŚedu, nastavujte sekund§rn² zrcadlo ġroubem, dokud 
obraz nebude na stŚedu. 

 

 
 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 


